Nord Derby 2025
- Hobby Horsing Turnier -

16. und 17.08.2025

Veranstalter: MTV Hoopte e.V. — Anabell Harms

Veranstaltungsort: MTV Hoopte
Sportplatz 2
21423 Winsen / Luhe

Nennschluss: 12.07.2025
Turnierverwaltung / Nennungen:
Sabine Wulf

Eschenweg 1; 25899 Nieblill

Tel.: 0176 76626015 10 bis 20 Uhr

Vorlaufige ZE
Je nach Anzahl der Nennungen kann sich der Zeitpunkt noch &ndern. Dies ist keine endgultige Einteilung
der Prufungen!

Sa: 1,2,3,4,5,8,12,13
So:1,2,3,4,7,8,9,10,11,15,16,17,18,5,6,14,19

Platz:
Dressurplatz  : 14x7m bzw. 21x7m  Vorbereitungsplatz: 14x7m
Springplatz 1 : 25x20m Vorbereitungsplatz: 10x10m

Springplatz 2 : 25x20m

Richter: A. Aarniomaki, A. Harms, A C. Jensen, M. Schubsda, S. Petersen, K. Theilig,

Teilnahmeberechtigt:
Zugelassen sind alle Hobby Horser mit einem Hobby Horse ohne Seitengriffe und einer Stocklange
von max. 60cm.

Prifungen, die fur alle Altersklassen frei gegeben sind, sind auch fir alle Teilnehmer freigegeben
(egal in welchen Disziplinen sie bereits gemeldet sind).

Besondere Bestimmungen
In einzelnen Prfg. werden Geldpreise ausgezahlt. Pokale gibt es flr den Erstplatzierten, Die Platzierten
erhalten eine Turnierschleife.

Bei zu wenig Nennungen behdlt sich der Veranstalter das Recht vor die Prifungen ausfallen zu lassen.
Betroffene Teilnehmer erhalten dann ihr Nenngeld zurlick oder bekommen die Mdglichkeit eine
Alternative zu wahlen.

Die Meldestelle ist vor Ort erreichbar.
Um eine bessere Planung der Startzeit zu ermoglichen, werden keine Prifungen vorgezogen.
Die Startbereitschaft muss 30 Minuten vor Prufungsbeginn persdnlich erklart werden.

Nachnennungen sind aus organisatorischen Grinden nicht moglich.

Fur Namensanderungen beim Hobby Horse, nach Nennschluss, wird eine Bearbeitungsgebuhr
von 3 Euro fallig.

Der Teilnehmer muss 30 Minuten vor Beginn der Prifung anwesend sein.




Zu Beginn jeder Springprifung findet eine Begehung mit dem/ der Richter/in statt, hier kénnen Fragen
gestellt werden.

Einteilung der Altersklassen:

ué6 2021 - 2020
U9 2019 - 2017
ui2 2016 - 2014
uis 2013 - 2011
u21 2010 — 2005
U3l 2004 — 1995
U999 ab 1994 und alter

Alle Besucher und Teilnehmer sind persénlich haftbar fir Schaden gegeniber Dritter, die durch sie
selbst, ihre Angestellten, ihre Beauftragten oder ihre mitgebrachten Gegenstande verursacht werden.
Wir Ubernehmen keine Haftung gegentiber Garderobe und Wertgegenstanden der Teilnehmer und
Besucher.

Das Turnier findet in Anlehnung an das aktuell giltige Regelwerk des DtHHYV e.V. statt.

Wird in Prafungen Galopp, die Galopp als Gangart zur Bewadltigung der Aufgabe haben, gefordert und
nicht eingehalten bekommt der Teilnehmer 1 Strafpunkt angerechnet.

Fallt in Springprifungen eine Stange, bekommt der Teilnehmer 4 Fehlerpunkte bzw. 0,5 Punkte Abzug
in der Wertnote angerechnet.

Bei allen Prufungen muss der Stab des Hobby Horse zwischen den Beinen bleiben. Bei Nichteinhaltung
bleibt der Teilnehmer ohne Wertung.

Eigene Kopfnummern sind mitzubringen und missen am Hobby Horse gut erkennbar angebracht
werden.

Verpflegung ist vor Ort erhaltlich.

Nennung

Die Nennung kann online (hobby-horsing-germany.de) oder per Briefsendung (keine Emails oder
WhatsApp) abgegeben werden.

Unvollstéandig ausgefilite oder nicht lesbare Nennungen werden nicht angenommen.

Nenngeld:

Das Nenngeld ist auf das PayPal Konto anabell.harms@gmx.de unter Angabe des vollstandigen
Namens des Teilnehmers und der genannten Prifungsnummern, als Freund zu zahlen.
Ein Hinweis: Zahlungen, die ohne Freund — Angabe geleistet werden, werden nicht angenommen und
zurlickgezahlt.

Alternativ. kann auch die Zahlung per Bankuberweisung vorgenommen  werden.
Bankuberweisung:

Anabell Harms

DE59 2406 0300 4600 1654 00

Bitte bei der Uberweisung den Namen des Kindes und die Priifungsnummern mit angeben.

Zeiteinteilung und Kopfnummern:
Die Zeiteinteilung und Kopfnummer werden ca. 1 Woche vor Turnierbeginn online auf Equiscore zu
finden sein.

Zuruckziehen bei Verhinderung:
Die Nennung kann nur bis zum Nennschluss storniert werden. Nach Ablauf des Nennschluss kann das
Nenngeld nicht mehr erstattet werden.

Ausristung:
Fur alle Prifungen dieser Veranstaltung gilt:
Nicht zugelassen sind:




Schweif am Stiel-/Stockende, Seitengriffe am Hobby Horse, Stiel/Stock mit Radern, Stiel/Stock langer
als 60cm, alle Arten von anderen Hilfsztigeln (z.B. Ausbinder).

Zugelassen sind:

Kleidung:

Sportkleidung (z.B. Leggins etc.), wahlweise Turnschuhe, Gymnastikschuhe / Schlappchen oder festes
Schuhwerk.

Zaumzeug aus beliebigem Material mit geschlossenen Zigeln (mit oder ohne Gebiss).
In Wettbewerbsklassen ist das Reiten ohne Zigel erlaubt.

Ein Kandaren Gebiss ist nur in der schweren Dressurprifung erlaubt.
In  Springprifungen sind zusatzlich Vorderzeug, Martingal und Fliegenohren erlaubt.
In Dressurpriifungen sind zusatzlich Fliegenohren erlaubt. Ein eingeflochtenes Hobby Horse ist
erwinscht.

Vorlesen:
Wenn kein eigener Vorleser vorhanden ist, wird die Aufgabe auswendig geritten.

Richterzone:
Die Richterzone ist wahrend der gesamten Veranstaltung nur mit Erlaubnis zu betreten.

Was die Richter sehen méchten:

Die Anforderungen in den Dressurprifungen werden gesondert aufgelistet.

Springprufungen:

Der Galopp muss erkennbar sein. Wird nicht galoppiert, verfahren die Richter wie in den besonderen
Bestimmungen angekindigt.

Start- und Zielbereich sind markiert und missen durchritten werden. Beim Zeitspringen geht es um die
schnellste Zeit mit den wenigsten Fehlerpunkten. Die Zeitmessung beginnt und endet mit dem
durchreiten des Start- bzw. Zielbereiches. Die Zeit wird mittels Zeitmessmaschine ermittelt.

Jeder Stangenabwurf wird mit 4 Fehlerpunkten (Zeitspringen) und -0,5 Punkte (Stilspringen) gewertet.
Verweigerungen ergeben 3 Fehlerpunkte (Zeitspringen) oder -0,3 Punkte (Stilspringen). 3xiger
Ungehorsam oder das Einschlagen einer falschen Springbahn fuhrt zum Ausschluss des Paares.
Stirzt ein Teilnehmer scheidet der Teilnehmer aus.

Alle weiteren Vorgaben befinden sich bei der jeweiligen Prifung.

Hinweise zu Bild- und Tonaufnahmen und deren Veréffentlichung

Wir weisen alle Teilnehmer bzw. deren Erziehungsberechtigte darauf hin, dass es sich bei dem Hobby
Horse Turnier um eine 6ffentliche Sportveranstaltung handelt. Die Teilnehmer bzw. deren
Erziehungsberechtigte erklaren sich mit Nennung damit einverstanden, dass Bild- und Tonaufnahmen
gemacht werden kénnen.

o Die regionale und liberregionale Presse wird ggfs. vor Ort sein und {iber Print- und
Online-Medien mit Foto- und Filmaufnahmen berichten.

o Auch teilnehmende Vereine kdnnen Foto- und Filmaufnahmen fiir die eigene
Offentlichkeitsarbeit anfertigen und nutzen.

o Der Veranstalter wird vor Ort fotografieren und filmen und diese Aufnahmen fir die
eigene Webseite und Offentlichkeitsarbeit nutzen.

o Social Media Seiten werden vor Ort ebenfalls filmen und fotografieren. Die Fotos und
Videos werden anschliefend auf Instagram, YouTube, Facebook und Tiktok geteilt.
Die Aufnahmen kdénnen dort auch weitergeteilt werden.




Turniertbersicht

Prufung Informationen Altersbegrenzung Einsatz
Qualifikationsprifung am Sa, Derby alle Altersklassen, ohne Start in
1 Speed Derby Leicht am So (fur alle Qualifizierten); einer mittleren oder schweren 25€
40cm Hoéhe Springprufung.
Qualifikationsprufung am Sa, Derby alle Altersklassen, ohne Start in
2 Speed Derby Mittel am So (fur alle Qualifizierten); 50 - einer leichten oder schweren 25€
60cm Hohe Springprifung.
Qualifikationsprifung am Sa, Derby L .
3 Speed Derby Schwer am So (fir alle Qualifizierten); 70- ab Udlz’ ohnle Start n e|ne[fle|chten 25€
80cm Héhe oder mittleren Springprifung.
Qualifikationsprufung am Sa, Derby L .
4 Speed Derby Schwer am So (fur alle Qualifizierten); 80 — ab UC;LZ’ ohr}e Startin eme_r_flelchten 25€
90cm Héhe oder mittleren Springprufung.
Qualifikationsprufung am Sa, Derby
am So (fur alle Qualifizierten); ein .
e Nord Derby Dressur eigener Vorleser kann Abnl]Jitltlze 'rgzr:)edesrt?er'i[clﬂt:hner 25€
Cup Schwer mitgenommen werden. Dressurpriifun
Das Hobby Horse wird im Finale P 9
vom Veranstalter gestellt.
Grand Prix Kiir eine Aufgabe ist fest vorgegeben, ab U12, ohne Start in einer
6 — Schwer - die Musik soll vom Teilnehmer mittleren oder leichten 15€
erstellt werden. Dressurprifung
Zwei Phasen alle Altersklassen, ohne Start in
7 Sprinaorifung Mittel 60cm einer leichten oder schweren 10€
pringp 9 Springprufung.
- Qualifikationsprifung am Samstag, U9, U12 ohne Start in einer
; erby am Sonntag; 30 — 40cm mittleren oder schweren
g | Nord D&g‘éﬁg‘“' CUp | “perbyam s 30— 40 itderen oder sch 15€
Hoéhe Springpriifung
. . i alle Altersklassen, in dieser
9 Clear Round Springen Jeder O Fehler Ritt erhélt eine Priifung durfen alle Teilnehmer 10€
30cm Schleife
starten
. . i alle Altersklassen, in dieser
10 Clear Ro:(;demSpnngen Jeder 0 Fersllsrr]lzilfté erhalt eine Priifung darfen alle Teilnehmer 10€
starten
11 Pas de deux Schwer zu zweit, auswendig, nach ab U12, in dieser Priifung dirfen 15€
Kir Vorgaben alle Teilnehmer starten
. . . alle Altersklassen, ohne Start in
12 Dressur Mittel Kir auswendig, nach Vorgaben einer schweren Dressurpriifung 10€
Idealsoringoriifun alle Altersklassen, in dieser
13 pMit'?eFI) 9 50cm Hohe Prufung dirfen alle Teilnehmer 10€
starten
Ein eigener Vorleser kann alle Altersklassen, ohne Start in
14 Dressurpriifung Leicht mitgebracht werden einer mittleren oder schweren 10€
9 ’ Dressurprifung
Stilsorinaorifun alle Altersklassen, in dieser
15 pMigt;tzI 9 50cm Hohe Prifung durfen alle Teilnehmer 10€
starten
Stilsprinapriifun alle Altersklassen, in dieser
16 pMi?th 9 60cm Hohe Prifung durfen alle Teilnehmer 10€
starten
Barriere Springen alle Altersklassen, in dieser
17 Mitt(fl 9 Beginn: 30 — 40 - 50cm Hohe Prufung durfen alle Teilnehmer 10€
starten
Barriere Springen I i ab U12, in dieser Priifung dirfen
18 Schwer Beginn: 70 — 80 — 90cm Hohe alle Teilnehmer starten 10€
alle Altersklassen, in dieser
19 Manrls'scillvagszjrfssur 4 Reiter je Mannschaft Priifung durfen alle Teilnehmer 25€
starten




01. Speed Derby Leicht mit Stechen

Je Teilnehmer 1 Hobby Horses erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, Klasse Schwer ab U12 ohne Start in einer mittleren oder schweren
Springprifung.

Startfolge L

Anzahl und Art der Sprunge: 8 Spriinge mit 40cm Hohe

Die Teilnehmer starten am Samstag in der Qualifikationsprufung.
Bei einem 0 Fehler Ritt, qualifiziert sich der Teilnehmer fir den Start im Speed Derby am
Sonntag. Ins Stechen kommt am Sonntag, wer erneut O Fehler schafft.

Nach dem Stechen findet eine Gesamtsiegerehrung statt.

Einsatz: 25€ (je Hobby Horse) — Die Teilnahme an der Qualifikation ist mit in der Nenngebihr
enthalten.

02.Speed Derby Mittel mit Stechen

Je Teilnehmer 1 Hobby Horses erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, Klasse Schwer ab U12, ohne Start in einer leichten oder schweren
Springprifung.

Startfolge S

Anzahl und Art der Sprunge: 10 Spriinge mit 50 - 60cm Hohe

Die Teilnehmer starten am Samstag in der Qualifikationsprifung.
Bei einem 0 Fehler Ritt, qualifiziert sich der Teilnehmer fir den Start im Speed Derby am
Sonntag. Ins Stechen kommt am Sonntag, wer erneut O Fehler schafft.

Nach dem Stechen findet eine Gesamtsiegerehrung statt.

Einsatz: 25€ (je Hobby Horse) — Die Teilnahme an der Qualifikation ist mit in der Nenngebdihr
enthalten.

03. Speed Derby Schwer (70 — 80cm) mit Stechen

Je Teilnehmer 1 Hobby Horses erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, Klasse Schwer ab U12, ohne Start in einer leichten oder mittleren
Springprifung.

Startfolge K

Anzahl und Art der Spriinge: 12 Spriinge mit 70 - 80cm Hbhe

Die Teilnehmer starten am Samstag in der Qualifikationsprifung.
Bei einem 0 Fehler Ritt, qualifiziert sich der Teilnehmer fiir den Start im Speed Derby am
Sonntag.

Ins Stechen kommt am Sonntag, wer erneut O Fehler schafft.

Nach dem Stechen findet eine Gesamtsiegerehrung statt.

Einsatz: 25€ (je Hobby Horse) — Die Teilnahme an der Qualifikation ist mit in der Nenngebuhr
enthalten.




04. Speed Derby Schwer (80 — 90cm) mit Stechen

Je Teilnehmer 1 Hobby Horses erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, Klasse Schwer ab U12, ohne Start in einer leichten oder mittleren
Springprifung

Startfolge O

Anzahl und Art der Spriinge: 12 Spriinge mit 80 - 90cm Hohe

Die Teilnehmer starten am Samstag in der Qualifikationsprufung.
Bei einem 0 Fehler Ritt, qualifiziert sich der Teilnehmer fiir den Start im Speed Derby am
Sonntag.

Ins Stechen kommt am Sonntag, wer erneut O Fehler schafft.

Nach dem Stechen findet eine Gesamtsiegerehrung statt.

Einsatz: 25€ (je Hobby Horse) — Die Teilnahme an der Qualifikation ist mit in der Nenngebuhr
enthalten.

Anforderungen fir alle Speed Derbys:

- Die Hobby Horser reiten einzeln tiber den Parcours der jeweiligen Disziplin.

- Die Hindernisse mussen in der richtigen Reihenfolge Uberwunden werden.

- Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden. Fehlt der Galopp, wird
abgeklingelt und der Teilnehmer darf noch einmal starten. Fehlt der Galopp ernedut,
werden dem Teilnehmer 2 Strafsekunden angerechnet.

- Die Spriinge werden immer auf der Seite gesprungen, auf der das rote Fahnchen
rechts sitzt. Auch befindet sich auf der richtigen Seite die Zahl.

- Vor dem Beginn der Prufung wird eine Parcoursbesichtigung ermdglicht. Es dirfen
hierbei keine Probespriinge gemacht werden!

- Die Speed Derbys finden an beiden Turniertagen statt. Am Samstag die Qualifikation
und am Sonntag das Derby mit ggf. einem Stechen.

05. Nord Derby Dressur Cup Schwer

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: Ab U12, ohne Start in einer mittleren oder leichten Dressurpriifung
Pferdewechsel im Finale

Startfolge in der Qualifikation: L

Startfolge im Derby: R

Die Qualifikationsprifung findet am Samstag statt. Alle Teilnehmer, die eine Wertnote von 7,0
und besser erhalten, qualifizieren sich fur den Start zum Nord Derby Dressur Cup Schwer.
Ins Finale kommen die drei besten Teilnehmer des Derbys.

Im Finale werden Hobby Horses des Veranstalters den Finalisten zugelost.
(Jeder startet auf einem fremden Hobby Horse). Bei Punktegleichheit entscheidet die Wertnote
aus dem Derby.

ACHTUNG: Das Finale wird eine Stunde nach Durchfiihrung des Derbys stattfinden.

Die Aufgabe befindet sich im Anhang, es kann ein Vorleser mitgebracht werden.
Einsatz: 25€ (Die Teilnahme an der Qualifikation ist mit in der Nenngebuhr enthalten)

Was die Richter sehen méchten:




- Korperhaltung: Elegante Beinbewegungen mit gestreckter FuR3spitze, Oberkorper
gerade und aufrecht, Hande ruhig

- Zugelhaltung: innere Hand halt den Zlgel, aulere Hand halt Zigel und Stab —bei
Handwechsel wird umgegriffen.

- Hufschlagfiguren: Korrekte Aus- und Linienflihrung, Kreativitat

- Tempo und Takt: fleiBiges Vorwartsreiten ohne Taktfehler, Tempi Unterschiede
deutlich erkennbar

- Nickbewegung des Hobby Horse im Schritt und Galopp

- Stellung und Biegung des Hobby Horse

- Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand im Rechtsgalopp, auf der linken Hand im
Linksgalopp.

- Die Musik sollte zur Vorstellung passend und angemessen sein.

- Jeder Reiter bekommt ein Protokoll und Punkte zu seinem Ritt, alle Punkte zusammen
ergeben die Gesamtpunktzahl

- Der Reiter bekommt fiir Verreiten jeweils 0,2 Punkte Abzug.

06. Grand Prix Kur - Schwer

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: ab U12, ohne Start in einer mittleren oder leichten Dressurprifung

Es wird eine feste Aufgabe geritten (siehe Anhang) und der Teilnehmer erstellt passend zu
seiner Darbietung die Musik.

Startfolge: D

Einsatz: 15€

Was die Richter sehen mochten:

- Korperhaltung: Elegante Beinbewegungen mit gestreckter Ful3spitze, Oberkorper
gerade und aufrecht, Hande ruhig

- Zugelhaltung: innere Hand halt den Zigel, duflere Hand halt Zigel und Stab —bei
Handwechsel wird umgegriffen.

- Hufschlagfiguren: Korrekte Aus- und Linienflihrung, Kreativitat

- Tempo und Takt: fleiBiges Vorwartsreiten ohne Taktfehler, Tempi Unterschiede
deutlich erkennbar

- Nickbewegung des Hobby Horse im Schritt und Galopp

- Stellung und Biegung des Hobby Horse

- Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand im Rechtsgalopp, auf der linken Hand im
Linksgalopp.

- Die Musik sollte zur Vorstellung passend und angemessen sein.

- Jeder Reiter bekommt ein Protokoll und Punkte zu seinem Ritt, alle Punkte zusammen
ergeben die Gesamtpunktzahl

- Der Reiter bekommt fur Verreiten jeweils 0,2 Punkte Abzug.

Es wird eine vorgegebene Aufgabe geritten (siehe Anhang). Zu dieser Aufgabe sucht der
Teilnehmer fir sich passende Musik und erstellt diese nach seinen Wiinschen. Die eigens
zusammengestellte Musik und die vorgestellte Aufgabe ergeben die A- und B- Note.

A- Note = Ausfihrung der Grundgangarten und Hufschlagfiguren, Schweregrad der
Lektionen und Gesamteindruck.
B- Note = kiinstlerische Gestaltung, Wahl der Musik und ihre Interpretation.




Der Richter bewertet die Ausfiihrung der Choreographie, Einhaltung der Bahnfiguren,
kunstlerische Gestaltung und Wahl der Musik.

Die Aufgabe beginnt mit dem Handzeichen des Reiters bzw. mit dem Grul3 des Reiters vor
den Richtern.

Gewiulinscht wird ein auswendig reiten, ein Vorleser kann aber mitgebracht werden und sollte
die Musik nicht beeintrachtigen.

07. Zwei Phasen Springprufung Mittel

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, ohne Start in einer leichten oder schweren Springprufung.

Anzahl der Spriinge: 7 Spriinge mit 60cm Héhe (Parcours 1); 8 Spriinge mit 60cm Hohe
(Parcours 2)

Einsatz: 10€

Startfolge: K

- Die Hindernisse mussen in der richtigen Reihenfolge Uberwunden werden.

- Das Springen findet auf Zeit statt.

- Alle Teilnehmer, die in der erlaubten Zeit und ohne Fehler den 1. Parcours bewaltigen,
mussen direkt den 2. Parcours bewaltigen.

- Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden.

- Die Spriinge werden immer auf der Seite gesprungen, auf der das rote Fahnchen
rechts sitzt. Auch befindet sich auf der richtigen Seite die Zahl.

- Vor dem Beginn der Prufung wird eine Parcoursbesichtigung ermdglicht. Es dirfen
hierbei keine Probespriinge gemacht werden! Eine Parcoursbesichtigung fir den
Stechparcours findet nicht statt.

- Fehlender Galopp wird mit 1 Strafpunkt je Galoppphase (zwischen den Spriingen)
addiert.

Es gilt der Fehler/ Zeit — Prinzip, wobei nach erfolgreichem Bewaéltigen des 1. Parcours alles
auf 0 gestellt wird und mit Beginn des 2. Parcours die Zeit gestoppt wird und die Fehler ggf.
angerechnet werden.

08. Nord Derby Mini Cup (Leicht)

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: U9, U12 ohne Start in einer mittleren oder schweren Springprifung
Anzahl und Art der Hindernisse: 10 Spriinge mit einer H6he von 30 - 40cm
Einsatz: 15€

Startfolge in der Qualifikation: T

Startfolge im Derby: W

ACHTUNG: Am Samstag findet die Qualifikationsprifung (in der Nenngebuhr
inbegriffen) statt. Alle O Fehler Ritte diirfen am Sonntag starten.

Anforderungen:
Die Hobby Horser reiten einzeln tber den Parcours.
- Die Hindernisse miissen in der richtigen Reihenfolge tiberwunden werden.




- Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden. Fehlt der Galopp, wird
abgeklingelt und der Teilnehmer darf noch einmal starten. Fehlt der Galopp erneut,
wird dem Teilnehmer ein Fehler (0,5 Punkte) abgezogen.

- Die Spriinge werden immer auf der Seite gesprungen, auf der das rote Fahnchen
rechts sitzt. Auch befindet sich auf der richtigen Seite die Zahl.

- Vor dem Beginn der Prufung wird eine Parcoursbesichtigung ermdglicht. Es dirfen
hierbei keine Probespriinge gemacht werden!

- Die Prifung besteht aus zwei Einzelprifungen. Am Samstag findet die Qualifikation
statt, bei der die Teilnehmer mit 0 Fehler ermittelt werden. Diese dirfen dann am
Sonntag im Nord Derby Mini Cup (Leicht) starten.

09. Clear Round Springen 30cm

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, in dieser Prifung dirfen alle Teilnehmer starten
Ein Parcours mit 6 Hindernissen wird aufgebaut.

Startfolge: E

Einsatz: 10€

- Die Hindernisse mussen in der richtigen Reihenfolge Uberwunden werden.

- Das Springen findet auf Zeit statt.

- Alle Teilnehmer, die in der erlaubten Zeit und ohne Fehler den Parcours bewaéltigen,
erhalten direkt eine Schleife.

- Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden.

- Die Spriinge werden immer auf der Seite gesprungen, auf der das rote Fahnchen
rechts sitzt. Auch befindet sich auf der richtigen Seite die Zahl.

- Vor dem Beginn der Prifung wird eine Parcoursbesichtigung ermdglicht. Es dirfen
hierbei keine Probespriinge gemacht werden!

- Fehlender Galopp wird mit 2 Strafsekunden je Galoppphase (zwischen den Spriingen)
addiert.

- Es werden keine Sachpreise ausgehandigt.

- Eine Siegerehrung findet nicht statt.

10. Clear Round Springen 40cm

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, in dieser Prifung dirfen alle Teilnehmer starten
Ein Parcours mit 8 Hindernissen wird aufgebaut.

Einsatz: 10€

- Die Hindernisse miissen in der richtigen Reihenfolge tiberwunden werden.

- Das Springen findet auf Zeit statt.

- Alle Teilnehmer, die in der erlaubten Zeit und ohne Fehler den Parcours bewaéltigen,
erhalten direkt eine Schleife.

- Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden.

- Die Springe werden immer auf der Seite gesprungen, auf der das rote Fahnchen
rechts sitzt. Auch befindet sich auf der richtigen Seite die Zahl.

- Vor dem Beginn der Prufung wird eine Parcoursbesichtigung ermdéglicht. Es dirfen
hierbei keine Probespriinge gemacht werden!




- Fehlender Galopp wird mit 2 Strafsekunden je Galoppphase (zwischen den Spriingen)
addiert.

- Es werden keine Sachpreise ausgehandigt.

- Eine Siegerehrung findet nicht statt.

11. Pas de deux Schwer Kur mit Musik

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, in dieser Prufung durfen alle Teilnehmer starten
Dauer der Kiir mindestens 2 % Minuten und maximal 4 Minuten.

Einsatz: 15€

Startfolge: H

Was die Richter sehen moéchten:

- Korperhaltung: Elegante Beinbewegungen mit gestreckter Fuf3spitze, Oberkorper
gerade und aufrecht, Hande ruhig

- Zugelhaltung: innere Hand halt den Zigel, aufere Hand halt Zigel und Stab —bei
Handwechsel wird umgegriffen.

- Hufschlagfiguren: Korrekte Aus- und Linienflihrung, Kreativitat

- Tempo und Takt: fleiBiges Vorwartsreiten ohne Taktfehler, Tempi Unterschiede
deutlich erkennbar

- Nickbewegung des Hobby Horse im Schritt und Galopp

- Stellung und Biegung des Hobby Horse

- Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand im Rechtsgalopp, auf der linken Hand im
Linksgalopp.

- Die Musik sollte zur Vorstellung passend und angemessen sein.

- Jeder Reiter bekommt ein Protokoll und Punkte zu seinem Ritt, alle Punkte zusammen
ergeben die Gesamtpunktzahl

- Der Reiter bekommt fur ein offensichtliches Verreiten jeweils 0,2 Punkte Abzug.
(Pl6tzlich stehen bleiben und suchend umsehen etc.)

Ein Team aus zwei Hobby Horsern stellt eine selbst erdachte Kur vor. Zu dieser suchen die
Teilnehmer fir sich passende Musik und erstellen diese nach ihren Wiinschen. Die eigens
zusammengestellte Musik und die vorgestellte Aufgabe ergeben die A- und B- Note.

A - Note = Ausflihrung der Grundgangarten und Hufschlagfiguren, Schweregrad der
Lektionen und Gesamteindruck des Paars.

B- Note = kunstlerische Gestaltung, Wahl der Musik und ihre Interpretation.

Der Richter bewertet die Ausfiihrung der Choreographie, Einhaltung der Bahnfiguren,
kunstlerische Gestaltung und Wahl der Musik.

Die Aufgabe beginnt mit dem Handzeichen bzw. mit dem Gruf3 vor den Richtern.

Die Aufgabe wird nach Mdglichkeit auswendig geritten. Ein Vorleser darf mitgebracht
werden, sollte aber die Musik nicht stéren.

Aufgabeninhalte der schweren Dressur missen sein:

» Versammelter Schritt, Trab und Galopp
» Starker Schritt, Trab und Galopp
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Alle Ubrigen Lektionen sind frei wahlbar. Sie sollten dem Regelwerk entnommen werden und
durfen durchaus auch kreativ gestaltet sein.

12. Dressurprifung Mittel Kur

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen ohne Start in einer schweren Dressurprifung
Dauer: 2 % bis max. 4 Minuten

Einsatz: 10€

Startfolge: P

Was die Richter sehen mochten:

Korperhaltung: Elegante Beinbewegungen mit gestreckter Ful3spitze, Oberkorper
gerade und aufrecht, Hande ruhig

Zugelhaltung: innere Hand halt den Zigel, auRere Hand halt Zigel und Stab —bei
Handwechsel wird umgegriffen.

Hufschlagfiguren: Korrekte Aus- und Linienflihrung, Kreativitat

Tempo und Takt: fleiBiges Vorwartsreiten ohne Taktfehler, Tempi Unterschiede
deutlich erkennbar

Nickbewegung des Hobby Horse im Schritt

Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand im Rechtsgalopp, auf der linken Hand im
Linksgalopp.

Die Musik sollte zur Vorstellung passend und angemessen sein.

Jeder Reiter bekommt ein Protokoll

Der Reiter bekommt fiir offensichtliches Verreiten (plotzliches stehen bleiben und
suchend umblicken, anhalten und mit einer Hand wedeln, etc.) jeweils 0,2 Punkte
Abzug.

Ein Hobby Horser stellt eine selbst erdachte Kir vor. Zu dieser sucht der Teilnehmer fiir sich
passende Musik und erstellen diese nach seinen Wiinschen. Die eigens zusammengestellte
Musik und die vorgestellte Aufgabe ergeben die A- und B- Note.

A - Note = Ausfiihrung der Grundgangarten und Hufschlagfiguren, Schweregrad der
Lektionen und Gesamteindruck.

B - Note = kiinstlerische Gestaltung, Wahl der Musik und ihre Interpretation.

Der Richter bewertet die Ausfiihrung der Choreographie, Einhaltung der Bahnfiguren,
kunstlerische Gestaltung und Wahl der Musik.

Die Aufgabe beginnt mit dem Handzeichen bzw. mit dem Gruf3 vor den Richtern.

Die Aufgabe wird auswendig geritten.

Aufgabeninhalte der mittleren Dressur kdnnen sein:

»Aus der Ecke kehrt

» Halbe Volte rechts/links bzw. links/rechts
» Schlangenlinien durch die Bahn 3 Bbgen
» Doppelte Schlangenlinie

» Durch den Zirkel wechseln

» Links um/rechts um

» Vorhandwendung

» Hinterhand Wendung

» Schrittpirouette
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» Viereck verkleinern und vergréRern
» AulRengalopp
» Einfacher Galoppwechsel
» Fliegender Galoppwechsel
» Mitteltrab
» Mittelgalopp
(mindestens 3 Elemente sollten in der Kir vorkommen)

13. Idealspringen Mittel

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, in dieser Prifung dirfen alle Teilnehmer starten.
Anzahl und Art der Springe 6-8 mit 50 cm Hohe

Einsatz: 10€

Startfolge: R

- Die Hindernisse mussen in der richtigen Reihenfolge Uberwunden werden.

- Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden.

- Die Spriinge werden immer auf der Seite gesprungen, auf der das rote Fahnchen
rechts sitzt. Auch befindet sich auf der richtigen Seite die Zahl.

- Vor dem Beginn der Prufung wird eine Parcoursbesichtigung ermdglicht. Es dirfen
hierbei keine Probespriinge gemacht werden!

- Zu Beginn der Prufung wird die vorgegebene Zeit bekannt gegeben.

- Jeder Teilnehmer versucht mit seinem Durchgang moglichst fehlerfrei diese Zeit zu
erreichen.

14. Dressurpriufung Leicht

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, ohne Start in einer mittleren oder schweren Dressurprifung
Die Aufgabe befindet sich im Anhang.

Startfolge: U

Einsatz: 10€

Was der Richter sehen mochte:

- Korperhaltung: Elegante Beinbewegungen mit gestreckter FuRspitze, Oberkorper
gerade und aufrecht, Hande ruhig

- Zugelhaltung: innere Hand halt den Zigel, duflere Hand halt Zigel und Stab —bei
Handwechsel wird umgegriffen.

- Hufschlagfiguren: Korrekte Aus- und Linienflihrung, Kreativitat

- Tempo und Takt: fleiBiges Vorwartsreiten ohne Taktfehler, Tempi Unterschiede
deutlich erkennbar

- Nickbewegung des Hobby Horse im Schritt

- Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand im Rechtsgalopp, auf der linken Hand im
Linksgalopp.

- Der Reiter bekommt fur Verreiten jeweils 0,2 Punkte Abzug.
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15. Stilspringprufung Mittel — 50cm

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, in dieser Prufung diurfen alle Teilnehmer starten
Anzahl und Art der Springe 6-8 mit 50 cm Hohe

Startfolge: B

Einsatz: 10€

Die Hindernisse missen in der richtigen Reihenfolge Gberwunden werden.

Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden.

Die Springe werden immer auf der Seite gesprungen, auf der das rote Fahnchen
rechts sitzt. Auch befindet sich auf der richtigen Seite die Zahl.

Vor dem Beginn der Prifung wird eine Parcoursbesichtigung erméglicht. Es dtrfen
hierbei keine Probespriinge gemacht werden!

Was die Richter sehen moéchten:

Es geht im Stilspringen NICHT um Schnelligkeit / Tempo, sondern um den schonsten Ritt.

Zu Beginn: Grif3en der Richter

Nach Startfreigabe wird angaloppiert

Kdrperhaltung: Blick zum Sprung, Oberkérper gerade und aufrecht, Hande ruhig,
Stecken bleibt zwischen den Beinen.

Ziugelhaltung: innere Hand halt den Zlgel, die aul3ere Hand halt den Zugel und den
Stab —beim Handwechsel wird umgegriffen

Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand Rechtsgalopp, auf der linken Hand
Linksgalopp

FleiRBiges und geregeltes Tempo, ohne zu Ubereilen. Die Galoppade sollte rhythmisch
und schwungvoll sein.

Linienfihrung: weite Wege wahlen, nicht abkirzen; gerade und mittig den Sprung
anreiten

Fehler: Jeder Abwurf bedeutet einen Abzug von 0,5 Punkte, Verweigerung einen
Abzug von 0,3 Punkte und Sturz fuhrt zum Ausschluss.

16. Stilspringprufung Mittel — 60cm

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt

Teiln.: alle Altersklassen, in dieser Prufung durfen alle Teilnehmer starten
Anzahl und Art der Spriinge 6-8 mit 60 cm Hohe

Startfolge: C

Einsatz: 10€

Die Hindernisse mussen in der richtigen Reihenfolge Giberwunden werden.

Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden.

Die Springe werden immer auf der Seite gesprungen, auf der das rote Fahnchen
rechts sitzt. Auch befindet sich auf der richtigen Seite die Zahl.

Vor dem Beginn der Prifung wird eine Parcoursbesichtigung erméglicht. Es durfen
hierbei keine Probespriinge gemacht werden!

Was die Richter sehen méchten:

Es geht im Stilspringen NICHT um Schnelligkeit / Tempo, sondern um den schonsten Ritt.

Zu Beginn: Grif3en der Richter
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Nach Startfreigabe wird angaloppiert

Kdrperhaltung: Blick zum Sprung, Oberkérper gerade und aufrecht, Hande ruhig,
Stecken bleibt zwischen den Beinen.

Zugelhaltung: innere Hand halt den Zlgel, die auRere Hand halt den Zigel und den
Stab —beim Handwechsel wird umgegriffen

Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand Rechtsgalopp, auf der linken Hand
Linksgalopp

FleiRBiges und geregeltes Tempo, ohne zu Ubereilen. Die Galoppade sollte rhythmisch
und schwungvoll sein.

Linienfihrung: weite Wege wahlen, nicht abkirzen; gerade und mittig den Sprung
anreiten

Fehler: Jeder Abwurf bedeutet einen Abzug von 0,5 Punkte, Verweigerung einen
Abzug von 0,3 Punkte und Sturz fuhrt zum Ausschluss.

17. Barriere Springen Mittel

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt.

Teiln.: alle Altersklassen, in dieser Prufung durfen alle Teilnehmer starten
Startfolge: A

Einsatz: 10€

Es werden 3 Spriinge (Beginnend mit 30 - 40 und 50cm Hdohe) in einer Reihe und im
gleichmaRigen Abstand zueinander aufgestellt.

Die Hohe steigert sich nach jedem erfolgreichen Durchgang um 10cm. Ab einer Hohe
von 1m wird um 5¢cm gesteigert.

Jeder Teilnehmer Uberwindet nacheinander die Reihe. Wer einen Sprung reifdt,
scheidet bei der zuletzt fehlerfrei Ubersprungenen Hohe aus.

Gewonnen hat der Teilnehmer, der zuletzt Ubrig ist. Bei zwei Teilnehmern findet ein
Stechen statt.

18. Barriere Springen Schwer

Je Teilnehmer 1 Hobby Horse erlaubt.

Teiln.: alle Altersklassen, in dieser Prufung durfen alle Teilnehmer starten
Startfolge: F

Einsatz: 10€

Es werden 3 Spriinge (Beginnend mit 70 - 80 und 90cm Hdbhe) in einer Reihe und im
gleichmaRigen Abstand zueinander aufgestellt.

Die Hohe steigert sich nach jedem erfolgreichen Durchgang um 10cm. Ab einer Hohe
von 1m wird um 5¢cm gesteigert.

Jeder Teilnehmer Uberwindet nacheinander die Reihe. Wer einen Sprung reif3t,
scheidet bei der zuletzt fehlerfrei Ubersprungenen Hohe aus.

Gewonnen hat der Teilnehmer, der zuletzt tbrig ist. Bei zwei Teilnehmern findet ein
Stechen statt.
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19. Mannschaftsdressur Schwer Kur

Je Mannschaft 4 Hobby Horser, je Hobby Horser nur 1 Start erlaubt
Teiln.: alle Altersklassen, in dieser Prufung durfen alle Teilnehmer starten
Dauer: 2 % bis max. 4 Minuten

Startfolge: Losverfahren

Einsatz: 25€

Was der Richter sehen mochte:

- Korperhaltung: Elegante Beinbewegungen mit gestreckter Fuf3spitze, Oberkorper
gerade und aufrecht, Hande ruhig

- Zugelhaltung: innere Hand halt den Zigel, aufere Hand halt Zigel und Stab —bei
Handwechsel wird umgegriffen.

- Hufschlagfiguren: Korrekte Aus- und Linienflihrung, Kreativitat

- Tempo und Takt: fleiBiges Vorwartsreiten ohne Taktfehler, Tempi Unterschiede
deutlich erkennbar

- Nickbewegung des Hobby Horse im Schritt

- Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand im Rechtsgalopp, auf der linken Hand im
Linksgalopp.

- Die Musik sollte zur Vorstellung passend und angemessen sein.

- Jeder Reiter bekommt ein Protokoll und Punkte zu seinem Ritt, alle Punkte zusammen
ergeben die Gesamtpunktzahl

- Der Reiter bekommt fur Verreiten jeweils 0,2 Punkte Abzug.

Es wird je Mannschaft eine A- und eine B- Note vergeben.

Fir die A-Note werden die Ausfihrung der Grundgangarten, Bahnfiguren und Lektionen sowie
der damit verbundene Gesamteindruck und die Kérper- und Ziigelhaltung bewertet.

Die B-Note bezieht sich auf das aul3ere Erscheinungsbild und die Synchronitét.
Die Wertnote ergibt sich aus der Summe von A- und B-Note.

Ablauf:

Der Mannschaftsfihrer (analog zum Team gekleidet), gibt die Kommandos fir die Mannschaft
am Anfang bis hin zur GruBaufstellung, stellt die Mannschaft mit Nennung des Namens
(Verein, Team) vor und gibt das Kommando zum gemeinsamen Grii3en. Er beendet die
Aufgabe mit einer Ansage (z.B. ,Mannschaftsaufgabe des RV Name / Team ist beendet®) und
gibt das abschlieRende Kommando zum gemeinsamen GriRen am Ende der Aufgabe.

Wahrend der Vorstellung steht er (wenn mdoglich) auRerhalb des Vierecks Mitte der langen
Seite oder an der kurzen Seite in der Nahe der Ecke. Der Standort soll wahrend der Aufgabe
nicht verandert werden.

Der Mannschaftsfiihrer kommandiert, ohne Korrekturen zu geben. Die Kommandos sind auf
der Folgeseite zu finden.

Jede Mannschaft wird von einem anderen Mannschaftsfiihrer vorgestellt.
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Kommandos fiir den Mannschaftsfuhrer:

Abteilung im versammelten Galopp auf der Linken Hand Abteilung bilden.

(Vor A) Anfang Rechts dreht, links marschiert auf. (Wenn der Anfang kurz vor A
ist) Marsch!

(Hbhe E — B) Anfang Halt!
(Nachdem alle Mannschaftsreiter Aufstellung genommen haben) Gruf3en!

(zu den Richtern gehen, vor ihnen Aufstellung nehmen)
Ich melde die Mannschaft des (Verein) fir die Mannschaftsdressur Schwer Kir

angetreten.

(Nach dem Gruf3 der Richter, geht der Mannschaftsfihrer an seinen Standort (i.d.R. Mitte der
Langen Seite auf der 2. Oder 3. Bahnreihe)

(Nachdem die Mannschaft ihre Aufgabe beendet hat und gegrif3t hat, geht der

Mannschaftsfihrer wieder zu den Richtern).

Die Mannschaftsaufgabe des (Verein) ist beendet.

(Nach der Bestatigung (Grul3 etc.) geht der Mannschaftsfiihrer erneut an seinen Standort)

Abteilung im Schritt die Bahn verlassen. Marsch!
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05. Nord Derby Dressur Cup — Qualifikationsaufgabe - Schwer
21x7m, einzeln

A-X Einreiten im versammelten Galopp
X Halten. GriRRen.

Im versammelten Trab anreiten

C Linke Hand.

H-E Passage

E Piaffe, 10 Tritte, danach versammelter Galopp

F-E Galopptraversale nach Links

E fliegender Galoppwechsel

H Aus der Ecke kehrt, ohne Galoppwechsel.

K Einfacher Galoppwechsel (Uber Schritt)

F-S Im starken Schritt durch die Bahn wechseln.

S versammelter Schritt.

C Kurzkehrt rechts, danach 3 Tritte Schritt und Kurzkehrt links.
M versammelter Galopp

B-K Mit 1er Wechsel durch die Bahn wechseln, rechts beenden
A Auf die Mittellinie abwenden.

L doppelte Galopppirouette rechts

| Halten. GriuRRen.
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05. Nord Derby Dressur Cup Schwer
21x7m, einzeln

A-L

L

Einreiten im versammelten Trab.

Halten. GriRen.

Im versammelten Trab anreiten.

Halbe Volte

Traversale rechts

Traversale links

versammelter Galopp

Durch die ganze Bahn wechseln mit 2er Wechsel, rechts beenden.
Auf die Mittellinie abwenden.

doppelte Galopppirouette rechts

versammelter Galopp

Fliegender Galoppwechsel

doppelte Galopppirouette links

versammelter Galopp

Linke Hand

versammelter Schritt.

Halber Zirkel, dabei Starker Schritt.

versammelter Schritt

Kurzkehrt links, nach 3 Tritte Schritt Kurzkehrt rechts
Versammelter Galopp

Galopptraversale Links

Fliegender Galoppwechsel.
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A Auf die Mittellinie abwenden.
D-I ler Wechsel, Links beenden.
G Halten. Griuf3en.

05. Nord Derby Dressur Cup — Finalaufgabe Schwer
21x7m, einzeln

A-X Einreiten im versammelten Galopp
X Halten. GriRRen.

Im versammelten Trab anreiten

C Rechte Hand.

M-F Schulterherein

A Auf die Mittellinie abwenden

D-P Traversale nach rechts

B-M Passage

M Versammelter Galopp

H-B Galopptraversale nach Lins

B Fliegender Galoppwechsel

K-B Galopptraversale nach rechts

B Fliegender Galoppwechsel

R-S Halber Zirkel mit 1er Wechsel, links beenden.

E Mittelschritt

\Y, Links um

L ganze Piaffe-Pirouette im Schritt, danach weiter im Mittelschritt
P Rechts um

K-X-M Im starken Schritt durch die ganze Bahn wechseln.
M versammelter Schritt

C Im versammelten Tempo angaloppieren

H-X-F 2er Wechsel, rechts beenden.

A Auf die Mittellinie abwenden.
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D-1I Starker Galopp
I versammelter Galopp

G Halten. Griuf3en.

06. Grand Prix Kir
21xX7m

A-X Einreiten im versammelten Trab.

X Halten. Grufen.

Im versammelten Tempo antraben.
Linke Hand

Trab-Traversale nach links
Trab-Traversale nach rechts

Im versammelten Tempo angaloppieren
Starker Galopp

Versammelter Galopp und fliegender
Galoppwechsel

C Versammelter Trab

M-—H Passage und halber Zirkel

H Versammelter Trab

Nach C Auf die Viertellinie abwenden

Hohe M Schulterherein bis Hohe X

Hohe X gerade richten

zu K Trabtraversale rechts

F-X-H Starker Trab

H versammelter Trab

C versammelter Schritt

R Rechts um.

I Piaffe 10 Tritte

| — versammelter Schritt

S versammelter Galopp, linke Hand
E

X

E

S

ITT XTW IO
I I

X A @
I

T

w

Links um
Y Galopp Pirouette
rechte Hand
Mittelschritt
nach C Kurz kehrt rechts, 3 Tritte Schritt, danach
Kurz kehrt links
M Versammelter Trab
R-I halbe Volte rechts
I-S halbe Volte links
S Versammelter Galopp
A Auf die Mittellinie abwenden
D-G 2er Wechsel

20



Halten. GriRRen.

14. Dressurprifung Leicht

7x14m, einzeln
A-X

X

A-X-E

C-X-C
C-X-A

A-X-A

Einreiten im Mittelschritt.

Halten. Grifen.

Im Mittelschritt anreiten.

Rechte Hand.

Volte

Im Arbeitstempo antraben

Uber die kurze Viertel Bahn wechseln.

Halten. 4 Tritte Rickwarts richten, danach halten.

Im Mittelschritt anreiten.

Auf dem Zirkel geritten und im Arbeitstempo antraben.

Zur geschlossenen Zirkelseite im Arbeitstempo angaloppieren.
Ganze Bahn

An der langen Seite die Galoppspriinge verlangern.
Arbeitsgalopp

Durchparieren zum Trab und auf dem Zirkel geritten.

Aus dem Zirkel wechseln.

Zur geschlossenen Zirkelseite im Arbeitstempo angaloppieren
Ganze Bahn

Durchparieren zum Trab.

Durch die ganze Bahn wechseln, dabei die Tritte verlangern.
Auf die Mittellinie abwenden.

Halten. GrifRen
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Nennformular fiir das Nord Derby 2025

Nennschluss ist der 12.07.2025

Bitte fur jeden Teilnehmer ein eigenes Nennformular ausfillen.

Angaben zum Teilnehmer

Vorname:

Name:

Hobby Horse Verein / Gruppe (falls Mitglied):

Geburtsdatum:

StraRe:

PLZ, Ort:

Telefon/ Mobil:

E-Mail:

Name d. Erziehungsberechtigten:

Bitte entsprechende Priifungen ankreuzen und den Namen des Hobby Horse nicht vergessen.

)@ Priifung Hobby Horse Name Einsatz
1. Speed Derby Leicht 25€
2. Speed Derby Mittel 25€
3. Speed Derby Schwer 70 — 80 cm 25 €
4. Speed Derby Schwer 80 —90 cm 25 €
5. Nord Derby Dressur Cup - Schwer 25€
6. Grand Prix Kur 15€
7. Zwei Phasen Springprifung Mittel 10€
8. Nord Derby Mini Cup - Leicht 15€
9. Clear Round Springen 30cm 10€
10. Clear Round Springen 40cm 10€
11. Pas de deux Kiir - Schwer 15€
12. Dressur Mittel Kiir 10€
13. Idealspringprifung Mittel 10€
14. Dressurprifung Leicht 10€
15. Stilspringprifung Mittel 50cm 10€
16. Springprifung Mittel 60cm 10€




17. Barriere Springen Mittel 10€

18. Barriere Springen Schwer 10€

Bitte gesondertes Nennformular nutzen.
19. Mannschaftsdressur Schwer Kiir Es muss nur 1x die gesamte Mannschaft 25€
genannt werden.

Gesamtsumme: €

Das Geld wurde am per O PayPal O Banklberweisung Gberwiesen.

Einverstandniserklarung:
Hiermit erklare/n ich/wir (Vor- und Nachname, Anschrift des/ der Erziehungsberechtigten des
teilnehmenden Kindes):

mich/ uns damit einverstanden, dass unser o. g. Kind an den Priifungen des Nord Derby 2025
teilnimmt.

Der Hinweis zur Verdffentlichung von Bild- und Tonaufnahmen habe/n ich/wir zur Kenntnis
genommen.

Ort/ Datum Unterschrift d. Erziehungsberechtigten
Bitte senden Sie das Nennformular per Mail oder per Post an den Veranstalter (siehe Ausschreibung).
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Nennformular fiir das Nord Derby 2025

Priifung 19 — Mannschaftsdressur Schwer Kiir

Hobby Horse Mannschaftsname oder Vereinsname:

Bitte fiir jede Mannschaft ein eigenes Nennformular ausfiillen. Es muss nur 1x fiir die gesamte
Mannschaft genannt werden.

Mannschaftsfihrer:

Mannschaftsdaten:

Vorname d. Reiters Nachname d. Reiters Hobby Horse Name

Nennschluss ist der 12.07.2025

Das Nenngeld in HOhe von 25 € wurde am per 0 PayPal O Bankiiberweisung
Uberwiesen.

Name, Vorname des Meldenden:

E-Mail:

Telefon/ Handy:
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