MHHT Wasserturm — CUP 2

2. Ausschreibung

Datum/Uhrzeit: Sonntag, 27.04.2025
9:00 Uhr, bis ca. 17:00 Uhr
Einlass ab 8:30 Uhr
Austragungsort/ Sportforum Pflaumenallee
Untergrund: (3-Feld-Turnhalle)
Am Sportforum 2
09661 Hainichen
Parken: ausreichend Parkplatze direkt

an der Turnhalle

Veranstalter:

HHLVMD e.V.

Altersbegrenzung:

ab 8 Jahre

Teilnahmegebiihr:

10 Euro Grundgebihr

plus Startgeld pro Wettbewerb siehe Nennformular,

I die grau unterlegten verglnstigten Stargelder sind ausschlieBlich fiir
die Mitglieder des HHLVMD oder Teilnehmer seiner gemeldeten
Vereine/Sektionen

Zahlungsbedingungen:

im Voraus bis zum 28.03.2025 per Paypal-Freunde an
richter.brit@gmail.com oder per Uberweisung an Brit Richter:
DE64870520004330080791

unter Angabe folgender Daten: Vor/Nachname Starter, Anzahl der
Wettbewerbe

Verhinderung:

eine Stornierung der Anmeldung ist nur bis zum Nennschluss moglich,
bei Stornierungen nach Nennschluss werden Startgelder nur nach
Vorlage eines Krankenscheines des Teilnehmers zuriickgezahlt, da von
den Nenngeldern vorab Preise und Hallengebiihren bezahlt werden
mussen

Teilnehmerbegrenzung:

mind. 25, max. 60, die Zusage erfolgt nach dem Datum des
Geldeingangs

Nennung:

per Nennformular an:
anmeldung.wtc@gmail.com

Nennschluss:

28.03.2025

Nennungen, die ohne Absprache nach Nennschluss eingehen, kdnnen
nicht bertcksichtigt werden. Nenngelder werden in diesem Fall nicht
zurickerstattet!

Ansprechpartner:

Brit Richter 0174/2465252 oder Mail: anmeldung.wtc@gmail.com




2. Grundsatzliche Regelungen

Regelwerk:

v’ die Wettbewerbe werden anlehnend an das Regelwerk des DtHHV ausgerichtet, priifungsrelevante

Abweichungen werden zu Beginn der Wettbewerbe von den Wertrichtern 6ffentlich erlautert

v' Wettbewerbe, die nicht im DtHHV — Regelwerk verankert sind, werden in der Ausschreibung

ausfihrlich beschrieben

Wertungsrichter:

v

v

es ist mindestens ein anerkannter Wertungsrichter des HHLVMD (Hobbyhorse Landesverband
Mitteldeutschland) vor Ort, welcher die Qualifikations - Wettbewerbe mit Wertnote richtet

der Beisitz sowie die Bewertung vom Qualifikations - Zeitspringen, Qualifikations — Hochsprung oder
weiteren Wettbewerben wird auch durch Richterassistenten oder andere geeignete Personen
durchgefiihrt

Qualifikations-Leistungspriifungen:

v

v

einige der Leistungsprifungen sind Qualifikationswettbewerbe fiir die Mitteldeutsche Meisterschaft,
sie sind im Nennformular als solche gekennzeichnet

es durfen auch Sportler in diesen Priifungen starten, wenn sie aus einem anderen Bundesland
kommen oder nicht an der Meisterschaftsqualifikation teilnehmen wollen, diese werden normal
platziert, kdnnen nur keine Qualifikationspunkte sammeln

der Starter muss im Nennformular ankreuzen, ob er an der Qualifikation teilnehmen und Punkte
sammeln mdchte oder nicht

mit dem Kreuz und der Unterschrift erklart sich der Starter einverstanden, dass der Veranstalter alle
notwendigen Daten aus der Anmeldung und die Ergebnisse an den HHLVMD weiterleitet

fir eine erfolgreiche Qualifikation sind Ubers Jahr hinweg drei Starts in der Leistungsklasse S
notwendig oder flir Nachwuchssportler, die sich tibers Jahr deutlich verbessern, zwei Starts in der
Leistungsklasse M + ein Startin S

je nach Platzierung sammelt der Starter Punkte; die mit den meisten Punkten qualifizieren sich fir
die Meistertitelwettbewerbe (12 Startplatze SSS, mind. 4 Startplatze MMS pro Altersklasse), bei mehr
als drei Starts gehen die besten drei Ergebnisse in die Wertung ein

die Hohe der Qualifikationspunkte ergibt sich aus Platzierung im Verhaltnis zur Starterzahl, die
Punktetabelle ist ab spatestens 1. Marz auf unserer Website zu finden (www.hhlvmd.de)

eine Ausnahme bildet der Hochsprung — hier qualifizieren sich die 16 Starter/Altersklasse mit den
hochsten Sprungergebnissen im Jahr

sollte der Veranstalter altersgemischte Leistungsprifungen durchfiihren und werten, werden diese
fir die Qualifikationswertung entmischt, auch die Ergebnisse von Startern auRerhalb der
mitteldeutschen Region werden rausgerechnet

wichtiger Hinweis: fir die Teilnahme an den Meistertitelwettbewerben der Mitteldeutschen
Meisterschaft soll der Starter Mitglied in einem HH-Verein sein, der dem HHLVMD angehort, oder
eine Einzelmitgliedschaft beim HHLVMD abschlieRen. Mitgliedsantrage liegen beim Turnier aus.
Nahere Informationen Giber mogliche Vereine in ihrer Ndhe erhalten Sie auch unter hhlvmd@gmx.de

Einteilung in Altersklassen:

O

U12 (Jahrgang 2014 und jiinger), U15 (Jahrgang 2013 — 2011), U21 (Jahrgang 2010 — 2005), U21 (ab
Jahrgang 2004)

der Veranstalter behilt sich vor, je nach Anmeldezahl die einzelnen Priifungen nach Altersgruppen
aufzuteilen oder zusammenzulegen bzw. bei zu geringer Starterzahl die Prifung abzusagen; sollte
dies der Fall sein, ist dies der Zeiteinteilung zu entnehmen, welche spatestens 3 Tage vor dem
Wettbewerb noch einmal liber die Website hhlvmd.de bekannt gegeben wird, sollte eine Priifung
abgesagt werden, erhalten die Starter dafir ihr Startgeld zurlickerstattet



Startzahlbegrenzung:

v es darf grundsitzlich zu jeder Priifung nur mit einem Hobby Horse gestartet werden, fiir
unterschiedliche Priifungen diirfen unterschiedliche Hobby Horse verwendet werden

o jeder Teilnehmer darf nur an Wettbewerben teilnehmen, die seiner/ihrer Leistungsklasse
entsprechen (siehe Anhang: Hilfe zur Einteilung in Leistungsklassen), insbesondere die L -
Leistungspriifungen sind ausschlieBlich jiingeren u./o. unerfahrenen Sportler/innen vorbehalten;
L — Priifungen diirfen nicht von Sportlern gestartet werden die einem vergleichbaren Wettbewerb
in M oder S starten.

o die Teilnehmerzahl ist insgesamt auf 55 begrenzt, bei zu vielen Anmeldungen gilt die Reihenfolge des
Geldeinganges

Platzierungen:
o siehe Prifungsbeschreibung
Sportbekleidung:

v" das Tragen von Rdcken ist untersagt, da die Richter nicht beurteilen kénnen, ob der Hobby Horse Stab
korrekt gehalten wird

v" Haare langer als Schulterlange sind zu flechten o. zu binden o. hochzustecken

Schmuck, an dem man sich verletzen kann, ist untersagt

v"es missen Sportschuhe oder Gymnastikschlappchen getragen werden; barfuR oder nur mit Socken
ist nicht erlaubt, die Sportschuhe missen eine hallentaugliche Sohle haben (dirfen nicht abfarben)

<\

Hobby Horse und Zubehor:

v" das Hobby Horse muss ein Mindestgewicht von 300 g inkl. Priifungsausstattung haben

v" das Hobby Horse muss einen Freiraum von mindestens 5 cm zw. Hals und Maul vorweisen

v" die Stabldnge muss mindestens 25 cm betragen, die Linge muss an den Reiter angepasst sein, das
heillt der Stab muss sich zu jeder Zeit zw. den Beinen des Hobby Horsers befinden

beim Springen darf der Stab nicht mehr als 5 cm am Po hinausragen

Hobby Horses mit seitlichen Griffen und defekte Hobby Horse (z.B. die Flllmaterial verlieren, ohne
stabile Anbringung am Stab) sind nicht zugelassen

es besteht eine Zlgelpflicht, auBer der Wettbewerb sieht ausdrticklich etwas anderes vor
Martingal und Vorderzeug sind bei der Dressur verboten

Accessoires sind nur erlaubt, wenn kein Verletzungsrisiko besteht

fir die S — Dressur besteht Kandarenpflicht

ASRN

ASENENRN

Startnummernvergabe/Startreihenfolge:

o jeder Teilnehmer erhalt vorab vom Veranstalter eine Startnummer genannt, die er gut sichtbar am
Zaumzeug oder an der Kleidung befestigen muss

o die Startnummer ist fiir alle Pferde des Sportlers gleich und muss selbst mitgebracht werden

o die Startreihenfolge wird durch den Veranstalter aufgrund der erfolgten Nennungen festgelegt, um
Parallelstarts moglichst zu vermeiden

o vorgefertigte, wiederverwendbare Startnummern kénnen auf Wunsch bei daniela.maaser@t-
online.de bestellt werden, Kosten 2 €, kénnen vor Ort am Stand von Dakar Equipment abgeholt
werden

Startbereitschaft:

o um beim Turnier starten zu dirfen, muss der Sportler piinktlich zum Veranstaltungsbeginn
erscheinen und sich an der Meldestelle anmelden, die Meldestelle ist nur von 8:30 Uhr bis 10:00
Uhr und von 12:30 Uhr bis 13 Uhr geodffnet, in den Zwischenzeiten kann sich nicht angemeldet
werden



o erscheint der Teilnehmer nach dem Aufrufen nicht zu seiner Priifung, wird er ans Ende des
Startfeldes gesetzt; wenn der Wettbewerb beendet ist und der Teilnehmer inzwischen nicht
erschienen ist, erlischt der Startplatz

Verpflegung:

o Getridnke und Verpflegung fiir die Teilnehmer/Besucher miissen selbst mitgebracht werden und sind
nicht im Startgeld inbegriffen; Essen und Trinken ist auf den Tribiinen verboten!

o es gibt vor Ort keine Verpflegungsmoglichkeit, aber es liegen Bestellprospekte unserer stadtischen
Pizzerien aus, die Bestellung muss selbst organisiert werden

Besucher/Zuschauer:

o fiir Zuschauer ist der Besuch des Turnieres kostenfrei, es darf aber gern etwas gespendet werden
(Spendenschwein an der Meldestelle), die Spenden dienen zur Anschaffung von Trainings- und
Turnierausristung fir den HHLVMD

o flr Zuschauer stehen ausreichend Sitzplatze zur Verfiigung, die Halle/Tribiinen diirfen nur mit
sauberen Sportschuhen oder ohne Schuhe betreten werden

o Hunde sind in der Turnhalle untersagt

o gleich neben der Turnhalle befindet sich ein Indoor-Lehrschwimmbecken, dieses kann je nach

Platzkapazitdt von 14 — 16 Uhr genutzt werden, Eintrittspreis: 2 €/Kind, 4€/Erwachsener

Aussteller/Verkauf:

O

»~gewerbliche” Aussteller sind nach Voranmeldung beim Veranstalter herzlich willkommen, die
Stellplatzmiete wird liber einen Sponsoring — Preis im Wert von 30 € abgegolten, die Stellplatze
werden zugewiesen, Tische miissen selbst mitgebracht werden

fir Einzelverkaufsstiicke von Kindern stehen zwei Verkaufstische zur Verfligung, die Waren sind mit
dem Namen/Preis zu versehen und missen selbst beaufsichtigt werden

Hinweise zu Bild- und Tonaufnahmen und deren Veréffentlichung:

v" wir weisen alle Teilnehmer, bzw. deren Erziehungsberechtigten darauf hin, dass es sich bei dem

Turnier um eine 6ffentliche Sportveranstaltung handelt, die Teilnehmer, bzw. deren
Erziehungsberechtigte, erklaren sich mit der Nennung damit einverstanden, dass Bild- und
Tonaufnahmen gemacht und veréffentlicht werden diirfen (z.B. Presse, Internet, Social Media-
Seiten)., die Aufnahmen kdnnen dort teils auch weiter geteilt werden

die Richter behalten sich vor, im Rahmen der derzeit stattfindenden Richterausbildung,
Videoaufnahmen von den Wettbewerben zu machen und als Hilfsmittel bei der Wertnotenfindung zu
nutzen

Hinweise zum Datenschutz:

v

die in der Nennung gemachten Angaben werden ausschlielllich zum Zweck der Turnierorganisation
verwendet; es wird mit den Daten sorgsam umgegangen

Start- und Ergebnislisten werden am Turnierplatz 6ffentlich ausgehangen, diese beinhalten Vor- und
Nachname des Sportlers, Alter, Name des Hobby Horses und/oder Startnummer

besondere Bestimmungen:

v

v

v

aus Versicherungsgriinden sollten alle Teilnehmer einem Verein angehoren, der Hobby Horsing
anbietet, ist dies nicht der Fall, ist eine private Unfallversicherung abzuschliefen

der Veranstalter lehnt jede Verantwortung fiir Unfalle und Krankheiten ab, die Teilnehmern und
Zuschauern wahrend der Veranstaltung zustol3en

kranken oder verletzten Teilnehmern ist es nicht gestattet, an einer Priifung teilzunehmen, wenn die
Krankheit oder Verletzung die Teilnahme einschranken oder sich durch die Teilnahme verschlimmern
konnten, jeder Teilnehmer muss auch mental in der Lage sein, die Herausforderungen der Prifungen
zu bewaltigen und mit Wettkampfdruck umzugehen zu kdnnen, bei offensichtlichen Verletzungen
kann der Start des Sportlers durch den Wertrichter untersagt werden



Teilnehmer, die kérperliche, geistige oder emotionale Einschrankungen haben, kénnen in Absprache
mit dem Wertrichter durch einen Ausgleich oder Anpassungen an den meisten Prifungen
teilnehmen, dies ist bei der Nennung beim Veranstalter anzumelden

die medizinische Versorgung wahrend des Turniers wird Gber Ersthelfer, sowie liber die
Rufbereitschaft von Feuerwehr und Rettungsdienst gewahrleistet

alle Besucher und Teilnehmer sind personlich haftbar fiir Schaden gegeniber Dritten, die durch sie
selbst, ihre Angestellten, ihre Beauftragten oder ihre mitgebrachten Gegenstande verursacht werden
der Veranstalter Gibernimmt keine Haftung gegeniiber der Garderobe und Wertgegenstanden der
Teilnehmer und Besucher

den Anweisungen des Veranstalters vor Ort ist Folge zu leisten

Mit Abgabe der Nennung erkladren alle Teilnehmer bzw. deren Erziehungsberechtigte, dass sie mit

allen vorher genannten Bestimmungen der Ausschreibung einverstanden sind.

3. Zeitplan

Aufwirmplatz 2/Turnierplatz 3
(7x14)

Dressur/Stil Turnierplatz 2
(7x14)

Springen/ Turnierplatz 1
(10x20)

8:30 — 9:15 Aufwarmen Dressur

9:15 BegriRung, Organisatorisches

9:30 — 11:30 Aufwarmen Dressur

9:30-10:15 L - Dressuraufgabe

9:30 — 10:15 Idealzeitspringen

10:30—-11:15 M — Zeitspringen

10:30—-12:00 S — Dressurkr

11:30-12:00 L - Zeitspringen

12:30 Siegerehrung Vormittag

13:15-14:15 Cross

13:00 — 14:30 M - Dressurkdr

13:00—-13:30 S — Zeitspringen

13:45 — 14:15 S+ - Zeitspringen

14:45 — 15:30 L - Geschicklichkeit

14:45 —15:30 S — Stilspringen

14:45 — 15:30 Hamsterspringen

15:45 - 16:30 M - Stilspringen

15:45 — 16:30 Hochsprung

16:45 Uhr Siegerehrung
Nachmittag und Verabschiedung




4. Qualifikationspriifungen

Jeder kann daran teilnehmen, auch Sportler die sich nicht fiir die Meisterschaften
qualifizieren wollen oder aus anderen Landern/Bundeslandern. Diese kénnen
allerdings keine Qualifikationspunkte sammeln. Es darf in einer Kategorie jeweils
nur M ODER S gestartet werden.

4.1.1 M — Zeitspringen

> PlatzgroRe:
» Hindernisse:

> Regeln:

> Platzierung:

S
AW?’ELIJ EUTSC-Q"\}
ca.10x20m
60 cm, ges. 8-10 Spriinge, davon 1 Oxer (Halfte
Hindernishéhe) + eine zweifache Kombination, zuséatzlich 1 Wassergraben (110 - 120
cm) oder ein anderes anspruchsvolles Hindernis (Mauer, Trippelbarre, Dach,...)
der Schnellste mit den wenigsten Fehlerpunkten gewinnt;

1. Galoppfehler — Glocke (gelbe Karte), 2. Galoppfehler — Glocke (Disqualifikation);
Zugelfehler/Steckenfehler = 1 FP; Hindernisfehler/Verweigerung = 4 FP;
Disqualifikation: falsche Hindernisreihenfolge, Sturz, Verlassen des Vierecks, 3.
Verweigerung, 4. gerissener Sprung

1 Pokal, bis Platz 8 Schleifen, altersgemischt

(Die Bepunktung fir die Qualifikation zur MDM erfolgt im Nachgang in nach Alter und
Wohnort bereinigten Listen.)

4.2.1S - Zeitspringen U12/021 und 4.2.2 S - Zeitspringen U15/U21

> PlatzgroRe:
> Hindernisse:

> Regeln:

> Platzierung:

4.3.1 M - Stilspringen

> PlatzgroRe:
» Hindernisse:

> Regeln:

> Platzierung:

ca.10x20m

4.2.1.70-80cm

4.2.2.80-90cm

ges. 8 -12 Spriinge, davon ein Oxer + dreifache Kombination mit Oxer (Halfte
Hindernishohe), zuséatzlich 1 Wassergraben (130 - 140 cm) oder ein anderes
anspruchsvolles Hindernis (Mauer, Trippelbarre, Dach,...)

der Schnellste mit den wenigsten Fehlerpunkten gewinnt;

1. Galoppfehler — Glocke (gelbe Karte), 2. Galoppfehler — Glocke (Disqualifikation);
Zugelfehler/Steckenfehler = 1 FP; Hindernisfehler/Verweigerung = 4 FP;
Disqualifikation: falsche Hindernisreihenfolge, Sturz, Verlassen des Vierecks, 3.
Verweigerung, 4. gerissener Sprung

1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen, 2 Altersgruppen

(Die Bepunktung fir die Qualifikation zur MDM erfolgt im Nachgang in nach Alter und
Wohnort bereinigten Listen.)

7x14m

60 cm, ges. 8 -12 Spriinge, davon ein Oxer + zweifache

Kombination mit Oxer (Halfte Hindernishohe)

es gewinnt derjenige, der technisch und stilistisch am Saubersten den

Parcours absolviert, der Fokus liegt auf Kérperhaltung, Haltung HH, Linienfliihrung im
Parcours, korrektes Uberwinden der Hindernisse;

Einhaltung Rechts/Linksgalopp, Zuigelfehler/Steckenfehler, falscher Handgalopp, mit
dem falschen Ful} springen etc. wird in der Grundwertnote beriicksichtigt,

pro Abwurf/Verweigerung/Galoppfehler (keine durchgangige Galoppade) minus 0,5
von Gesamtwertung;

Disqualifikation: falsche Hindernisreihenfolge, Sturz, Verlassen des Vierecks, 3.
Verweigerung, 4. Gerissener Sprung

1 Pokal, bis Platz 8 Schleifen, altersgemischt



(Die Bepunktung fir die Qualifikation zur MDM erfolgt im Nachgang in nach Alter und
Wohnort bereinigten Listen.)

4.4.1 S — Stilspringen U12/U21 und 4.4.2 S - Stilspringen U15/U21

> PlatzgroRe:
> Hindernisse:

> Regeln:

> Platzierung:

7x14m

44.1.60-70cm

4.4.2.70-80cm

ges. 8 - 12 Spriinge, davon ein Oxer + dreifache Kombination mit Oxer (Halfte
Hindernishohe)

es gewinnt derjenige, der technisch und stilistisch am Saubersten den

Parcours absolviert, der Fokus liegt auf Kérperhaltung, Haltung HH, Linienfliihrung im
Parcours, korrektes Uberwinden der Hindernisse;

Einhaltung Rechts/Linksgalopp, Zuigelfehler/Steckenfehler, falscher Handgalopp, mit
dem falschen FuR etc. wird in der Grundwertnote berticksichtigt,

pro Abwurf/Verweigerung/Galoppfehler (keine durchgangige Galoppade) minus 0,5
von Gesamtwertung;

Disqualifikation: falsche Hindernisreihenfolge, Sturz, Verlassen des Vierecks, 3.
Verweigerung, 4. gerissener Sprung

1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen, 2 Altersgruppen

(Die Bepunktung fir die Qualifikation zur MDM erfolgt im Nachgang in nach Alter und
Wohnort bereinigten Listen.)

4.5.1 M - Dressurkiir U12/U21 und 4.5.2 M — Dressurkiir U15/U21

> PlatzgroRe:
» Musikdauer:

» Pflichtelemente:

> Regeln:

> Platzierung:

7x14m

2-2,5min

die Musik muss einzeln auf einem USB — Stick oder als MP3 auf einem Bluetooth
Gerat mitgebracht werden

Halten mit Rickwartsrichten und DANN angaloppieren, fliegender Galoppwechsel,
Aullengalopp, einfache Traversale im Trab, Mittelgalopp, Schrittpirouette

die Bewertung erfolgt in einer technischen Note (A) welche Ausfiihrung der
Gangarten, Bahnfiguren, Lektionen, Kérperhaltung und HH — Haltung bewertet und in
einer kiinstlerischen Note (B) welche die Abstimmung zur Musik, Choreografie und
Schwierigkeitsgrad beinhaltet; Zeitvorgabe gilt ab halten/griiRen, Pflichtelemente
werden in A Note einzeln erfasst, nicht gezeigte Elemente erhalten 0 Punkte,
Zeittoleranz +/- 10 Sekunden —> eine Uber/Unterschreitung fiihrt zur Disqualifikation
1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen, 2 Altersgruppen

(Die Bepunktung fir die Qualifikation zur MDM erfolgt im Nachgang in nach Alter und
Wohnort bereinigten Listen.)

4.6.1 S — Dressurkiir U12/021 und 4.6.2 S — Dressurkiir U15 und 4.6.3 S — Dressurkiir U21:

> PlatzgroRe:
> Musikdauer:

> Pflichtelemente:

> Regeln:

7x14m

2-2,5min

die Musik muss einzeln auf einem USB — Stick oder als MP3 auf einem Bluetooth
Gerat mitgebracht werden

Traversale im Galopp, Passage mind. 10 Tritte (2), Piaffe (2)

mind. 6 Tritte, mind. 3 fliegende Serienwechsel im Galopp (1ler o. 2er),
Vorhandwendung, Galopppirouette (2), Kandare, keine Arbeitsginge

die Bewertung erfolgt in einer technischen Note (A) welche Ausfiihrung der
Gangarten, Bahnfiguren, Lektionen, Kérperhaltung und HH — Haltung bewertet und in
einer kiinstlerischen Note (B) welche die Abstimmung zur Musik (2), Choreografie
und Schwierigkeitsgrad beinhaltet; Zeitvorgabe gilt ab halten/griiRen,
Pflichtelemente werden in A Note einzeln erfasst,



» Besonderheiten:

> Platzierung:

4.7. Hochsprung U12/021:

> Einstiegshohe:
» Stufen:
> Regeln:

> Platzierung:

4.8. Hochsprung U15/U21:

> Einstiegshohe:
» Stufen:
> Regeln:

> Platzierung:

nicht gezeigte Elemente erhalten 0 Punkte, Zeittoleranz +/- 10 Sekunden —> eine
Uber/Unterschreitung fiihrt zur Disqualifikation

bei der Bewertung in der U15 und U21 kommen Koeffizienten zum Einsatz, siehe
Klammern (...), d.h. einige Lektionen und Bewertungskriterien erhalten eine doppelte
Wertung

1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen, 3 Altersgruppen

(Die Bepunktung fir die Qualifikation zur MDM erfolgt im Nachgang in nach Alter und
Wohnort bereinigten Listen.)

80

85, 90, 95, 100, 105, 108, 111, 114, 116, 118, 120 ...

wer am Hochsten springt gewinnt;

3 Versuche, Starth6he muss gesprungen werden, dann kann spater eingestiegen
werden (dann durchspringen), 1 Hand darf Ziigel loslassen, Stab muss zw. Beinen
bleiben, Verweigerung, Pferd kérperfern o. Sturz nach dem Sprung gelten als
unglltiger Versuch

1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen,

(Die Bepunktung fir die Qualifikation zur MDM erfolgt im Nachgang in nach Alter und
Wohnort bereinigten Listen.)

100

105, 110, 115, 120, 123, 126, 129, 132, 134, 136, 138, ...

wer am Hochsten springt gewinnt;

3 Versuche, Starthohe muss gesprungen werden, dann kann spater eingestiegen
werden (dann durchspringen), 1 Hand darf Ziigel loslassen, Stab muss zw. Beinen
bleiben, Verweigerung, Pferd kérperfern o. Sturz nach dem Sprung gelten als
ungltiger Versuch

1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen,

(Die Bepunktung fir die Qualifikation zur MDM erfolgt im Nachgang in nach Alter und
Wohnort bereinigten Listen.)




5. weitere Leistungspriifungen

5.1. Idealzeitspringen:

5.2. S+ - Zeitspringen:

» Starterfeld:
> PlatzgroRe:
» Hindernisse:

> Regeln:

> Platzierung:

5.3.

> Starterfeld:
> PlatzgroRe:
» Hindernisse:
> Regeln:

> Platzierung:

L — Zeitspringen:

5.4.

» Starterfeld:
> PlatzgroRe:
» Hindernisse:

> Regeln:

> Platzierung:

L — Dressuraufgabe

> Starterfeld:
> PlatzgroRe:
> Regeln:

> Platzierung:

offen fir alle

ca.10x20m

50 cm, ges. 8 - 10 Spriinge, davon 1 Oxer (Halfte Hindernishéhe) + eine

zweifache Kombination, zusatzlich 1 Wassergraben (110 - 120 cm) oder ein anderes
anspruchsvolles Hindernis (Mauer, Trippelbarre, Dach,...)

der Wertrichter gibt eine Zeit vor in der der Parcours gesprungen werden soll,
wer am Nachsten an die vorgegebene Zeit herankommt (bei O Fehlern), gewinnt;
Hindernisfehler/Verweigerung = 4 FP; Galoppfehler = 1 FP;

Disqualifikation: falsche Hindernisreihenfolge, Sturz, Verlassen des Vierecks, 4.
gerissener Sprung; 3. Verweigerung, Reinrufen von Zwischenzeiten oder anderer
Zeittipps, Signale, heimliches Benutzen von Uhren

1 Pokal, bis Platz 8 Schleifen, Wertung in 2 Altersgruppen U12/021 u. U15/U21

mindestens S - Niveau

ca.10x20m

100 - 110 cm, ges. 8 -12 Spriinge, keine Oxer

der Schnellste mit den wenigsten Fehlerpunkten gewinnt;

1. Galoppfehler — Glocke (gelbe Karte), 2. Galoppfehler — Glocke (Disqualifikation);
Zugelfehler/Steckenfehler = 1 FP; Hindernisfehler/Verweigerung = 4 FP;
Disqualifikation: falsche Hindernisreihenfolge, Sturz, Verlassen des Vierecks, 3.
Verweigerung, 4. gerissener Sprung

1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen, altersgemischt

L-Niveau, nur fiir Starter die NICHT im M oder S Zeitspringen starten

ca.10x20m

40 cm, ges. 8 - 10 Spriinge, davon 1 Oxer (Halfte Hindernishdhe) + eine

zweifache Kombination, zusatzlich 1 Wassergraben (90 — 110 cm) oder ein anderes
anspruchsvolles Hindernis (Mauer, Trippelbarre, Dach,...)

der Schnellste mit den wenigsten Fehlerpunkten gewinnt;

1. Galoppfehler — Glocke (gelbe Karte), 2. Galoppfehler — Glocke (Disqualifikation);
Zugelfehler/Steckenfehler = 1 FP; Hindernisfehler/Verweigerung = 4 FP;
Disqualifikation: falsche Hindernisreihenfolge, Sturz, Verlassen des Vierecks, 3.
Verweigerung, 4. gerissener Sprung

1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen, altersgemischt

L-Niveau, nur fiir Starter die NICHT in M oder S Kiir starten

7x14m

Aufgabe muss auswendig gelernt werden, die Aufgabe wird abschnittweise

mit technischen Einzelnoten bewertet, es gibt zusatzliche Wertnoten fiir die
Korrektheit der Grundgangarten, die Kérperhaltung, die HH — Haltung und die
Linienfihrung; die Gesamtnote wird aus den einzelnen Wertnoten berechnet, 1.
Verreiten minus 0,2 von Gesamtwertnote, 2. Verreiten minus 0,4 von
Gesamtwertnote, 3. Verreiten Disqualifikation

1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen, altersgemischt



Dressuraufgabe:

Lektion | Bahnpkt. | Beschreibung Koef | Punkte | Bemerkung
1. A einreiten im Mittelschritt 1
X halten, griiBen
im Arbeitsgalopp links
angaloppieren, C linke Hand
2. E Volte 1
nach K aus der Ecke kehrt
mit Erreichen des Hufschlags
Mittelschritt
3. C auf die Mittellinie abwenden 1
X halten, riickwartsrichten 5 Schritte,
DANN im Arbeitstempo antraben
4. A linke Hand 1
B Kurzkehrt
KM durch die ganze Bahn wechseln
5. C Arbeitsgalopp, Zirkel eine Runde, 1
CXA danach aus dem Zirkel wechseln, X
einfacher Galoppwechsel
A Mittelschritt, ganze Bahn
6. KH Seitwartsgehen/Schenkelweichen 1
H ganze Bahn
7. C im Arbeitstempo antraben 1
MF einfache Schlangenlinie
A auf die Mittellinie abwenden
X halten, griRen, am langen Zigel
ausreiten
weitere Bewertungskriterien
Grundgangarten 1
(Ausfiihrung, Rhythmus, Fleif, Beinhebung, Gangarten
der Klasse entsprechend, Ausdauer)
Hobby Horse 1
(Ztgelhaltung, Handwechsel, leichte Nickbewegungen in
Schritt/Galopp, Stellung und Drehung)
Korperhaltung 1
(Kopf aufrecht — Blick nach vorn, Schulter hinter, FiiRe
mit FuRspitze voran, gute Kérperspannung)
Linienfiihrung 1

(Punktgenauigkeit, korrekte Linien der Bahnfiguren,
Ecken ausreiten)

A — Note

Summe Wertnoten/ durch Summe Koeffizienten

Bemerkungen/Abziige:
(1. Verreiten minus 0,2), (2. Verreiten minus 0,4)

Gesamtnote

A Note minus Abziige




5.5. L - Geschicklichkeitswettbewerb:

» Starterfeld:
> PlatzgroRe:
> Hindernisse:

> Regeln:

> Platzierung:

5.6. Hamsterspringen:

» Starterfeld:
> PlatzgroRe:
» Hindernisse:

> Regeln:

> Platzierung:
5.7. Cross:

> Starterfeld:
> PlatzgroRe:
» Hindernisse:

> Regeln:

> Platzierung:

L — Niveau, NICHT fir Starter die in M oder S Stilspringen starten

7x14m

verschiedene Hindernisse wie Slalom, Balancestrecke, Spriinge bis 40 cm,
Bodenstangen, Cavallettis und verschiedene Aufgaben wie z.B. Zielwerfen,
Balancieren von Gegenstanden, Rlickwartsrichten

es gewinnt wer den Parcours am Schnellsten mit den wenigsten
Fehlerpunkten tiberwindet, Zeitmessung erfolgt bei Start/Ziel, der
Parcoursweg und die geforderten Gangarten missen auswendig gelernt werden, der
Parcours hangt zu Turnierbeginn aus;

nicht bewertet: Handwechsel, Galoppwechsel;

Fehlerpunkte: 4 FP bei Hindernisfehler, Verreiten, Unterbrechung, 1 FP bei
Gangartenfehler, Aufgabenfehler (z.B. pro fehlenden Treffer);

Disqualifikation: bei 3. Unterbrechung/Verreiten, Verlassen des Vierecks, Sturz
1 Pokal, bis Platz 6 Schleifen, altersgemischt

offen fir alle

ca.10x20m

6 Hindernisse 2x 40 cm (je 1 Punkt), 2 x 60cm (je 2 Punkte), 2 x 80 cm (3

Punkte)

wer innerhalb einer fest vorgegebenen Zeit die meisten Punkte sammelt,

gewinnt; der Weg im Parcours darf frei gewahlt werden, kein Hindernis darf 2x direkt
hintereinander gesprungen werden (sonst Minuspunkte), wird ein Hindernis gerissen,
gibt es keinen Punkt und das Hindernis fallt weg (Zeit kurz stoppen), Stecken und HH
Regeln wie beim Zeitspringen, es ist auf sauberen Galopp zu achten, wer standig
rennt, kann abgeklingelt/disqualifiziert werden

1 Pokal, bis Platz 8 Schleifen, Wertung in 2 Altersgruppen U12/021 u. U15/U21

offen fur alle
ca.7x14m
Cross ist eine Mischung aus Galopprennen und Springwettbewerb, ein Parcours mit
verschiedenen festen Spring- (max. 35 cm hoch) und Slalomhindernissen muss
moglichst schnell und fehlerfrei im Galopp durchritten werden, der Weg durch den
Parcours ist dabei genau einzuhalten, es gewinnt wer den Parcours am Schnellsten
und mit den wenigsten Fehlerpunkten tGberwindet,

Zeitmessung erfolgt bei Start/Ziel, der Parcoursweg muss auswendig gelernt werden,
der Parcours hangt zu Turnierbeginn aus;

nicht bewertet: Hand-/Galoppwechsel; 1. Galoppfehler — Glocke (gelbe Karte), 2.
Galoppfehler — Glocke (Disqualifikation); Hindernisfehler/Verweigerung = 4 FP;
Anreiten von Slalom- 0. Wendeelementen von der falschen Seite (4FP), Verreiten im
Parcours mit Selbstkorrektur (4FP), Disqualifikation: Verreiten ohne Korrektur
(Zeiteinsparung), Sturz, Verlassen des Vierecks, 3.
Verweigerung

1 Pokal, bis Platz 8 Schleifen, Wertung in
Altersgruppen U12/021 u. U15/U21




6. Nennformular fiir MHHT — Wasserturmcup 2 — 2025

Das Nennformular ist ausgefullt und von einem Erziehungsberechtigten unterschrieben bis zum 28.03.2025 per Mail an
anmeldung.wtc@gmail.com zu senden. Nur vollstdndig ausgefillte Formulare kdnnen bericksichtigt werden.

Vorname, Nachname Starter:

Geburtsjahr: PLZ, Ort

Email u./o. Telefonnummer:

Mitgliedschaft HH-Verein o. Vereinsname: (O oder Direktmitglied HHLVMD
Sektion des HHLVMD
grau unterlegte Preise

O Mein Kind gehort keinem HH/Verein o. dem Landesverband an. Ich versichere, dass es privat unfallversichert ist.

Nennung Qualifikationswettbewerbe: Es darf pro Priifung nur in der M ODER S — Klasse gestartet werden, auch wenn man
nicht an den Meisterschaften teilnehmen kann/will!
Es kann in verschiedenen Prifungen in verschiedenen Klassen gestartet werden (z.B. Zeit S, aber Dressur M).

(O M - Zeitspringen; oder  (OS-Zeitspringen; Name HH: 4€/5€
(O M - stilspringen; oder (O S-Stilspringen; Name HH: 4€/5€
(O M - Dressurkiir; oder (O'S — Dressurkiir; Name HH: 4€/5€
(O Hochsprung Name HH: 4€/5¢€

Ich mochte an der Meisterschaftsqualifikation teilnehmen. Bitte melden Sie meine Ergebnisse an den HHLVMD. (gilt nur fir
Sportler aus Mitteldeutschland): Oija Onein

Bis zur Teilnahme an der Meisterschaft ist die Mitgliedschaft in einem Verein des HHLVMD oder direkt beim Landesverband
erforderlich.

Nennung weitere Wettbewerbe: Es darf nur in Wettbewerben gestartet werden, die tatsichlich der eigenen sportlichen
Leistungsfahigkeit entsprechen. Angaben in den Klammern bzw. in der Ausschreibung unter Startergeld beachten.

(O Idealzeitspringen (offen fiir alle) Name HH: 4€/5¢€
(O S+ - Zeitspringen (nur fur Starter S Niveau) Name HH: 4€/5€
(O L - Dressuraufgabe (keine Starts in M o. S Kiir) Name HH: 4€/5¢€
(O L - Geschicklichkeit (keine Starts in M o. S Stil) Name HH: 4€/5€
(O L - Zeitspringen (keine Starts in M o. S Zeit) Name HH: 4€/5€
(O Hamsterspringen (offen fr alle) Name HH: 4€/5€
(O Cross (offen fiir alle) Name HH: 4€/5¢€
Die Teilnehmergebiihr ................... (Summe Startgelder pro Priifung + 10 € Grundgebiihr) ist bis zum 28.03.2025 zu

entrichten (siehe Seite 1). Bei zu vielen Nennungen gilt die Reihenfolge des Geldeinganges.

Einverstindniserkldrung

Hiermit erkldre ich mich damit einverstanden, dass mein o.g. Kind an den Priifungen des Hobby Horse Turnieres
teilnehmen darf. Ich habe die Regeln und Anweisungen in der Ausschreibung gelesen und verstanden.

Ort, Datum, Unterschrift eines Erziehungsberechtigten



Zusatz: Empfehlung von Leistungsklassen bei der Selbsteinschatzung fiir Turnierstarts:

Springwettbewerbe U 12/021:

Zeitspringen: L) sichere Sprunghdhe gutes Bein: unter 50 cm

M) sichere Sprunghdhe gutes Bein: ab 50 cm, bis 65 cm
S) sichere Sprunghohe gutes Bein: ab 70 cm, bis 80 cm
S+) sichere Sprunghdhe gutes Bein: tiber 90 cm

Stilspringen: L) sichere Sprunghohe beidbeinig unter 50 cm, Grundlagen Hand und Galoppwechsel

M) sichere Sprunghdhe beidbeinig ab 50 cm, bis 60 cm, sichere Hand/Galoppwechsel, fliegende
Wechsel tiber Sprung o. nach Sprung

S) sichere Sprunghohe beidbeinig tiber 60 cm, Hand/Galoppwechsel, fliegende Wechsel tiber Sprung o.
nach Sprung

S+) sichere Sprunghdhe beidbeinig Gber 80 cm, Hand/Galoppwechsel, fliegende Wechsel iber Sprung
0. nach Sprung

Machtigkeit: Midi) sichere Sprunghdhe Giber 80 cm, aber unter 115 cm

Maxi) sichere Sprunghohe tGber 115 cm

Springwettbewerbe U15/U21:

Zeitspringen: L) sichere Sprunghdhe gutes Bein: unter 60 cm

M) sichere Sprunghohe gutes Bein: ab 60 cm, bis 75 cm
S) sichere Sprunghdohe gutes Bein: ab 80 cm, bis 90 cm
S+) sichere Sprunghohe gutes Bein: ab 100 cm

Stilspringen: L) sichere Sprunghdhe beidbeinig unter 60 cm, Grundlagen Hand und Galoppwechsel

M) sichere Sprunghdhe beidbeinig ab 60 cm, bis 70 cm, sichere Hand/Galoppwechsel, fliegende
Wechsel tGiber Sprung o. nach Sprung

S) sichere Sprunghohe beidbeinig tiber 70 cm Hand/Galoppwechsel, fliegende Wechsel Gber Sprung o.
nach Sprung

S+) sichere Sprunghdhe beidbeinig Gber 90 cm, Hand/Galoppwechsel, fliegende Wechsel iber Sprung
0. nach Sprung

Machtigkeit: Midi) Sichere Sprunghohe lber 90 cm, aber unter 120 cm

Maxi) Sichere Sprunghdhe tiber 120 cm

Dressurwettbewerbe U12/U15/U21/021:

L)

M)

S)

S+)

beherrschen aller Grundgangarten, Handwechsel u. einfache Galoppwechsel, beherrschen einfacher
Bahnfiguren, Volten, Rickwaértsrichten, Viereck verkleinern/vergroBern,
passender Takt u. Rhythmus zu einer Musik

alle Anforderungen von L + zusatzliche Bahnfiguren, sicherer Hand u. Galoppwechsel, einfache fliegende
Wechsel, einfache Traversalen, starker und versammelter Schritt, Mitteltrab, Mittelgalopp, Schrittpirouette,
Schulterherein, Kurzkehrt, Grundlagen Biegung und Stellung vom Pferd

gute Musikauswahl, aussagekraftige Musik, Takt u. Rhythmus passend zu allen Gangarten

alle Anforderungen L + M, + alle gangigen Bahnfiguren, alle Gangarten in versammelt und stark, Passage,
Piaffe, Traversalen mit Verschiebungen, Wendungen, Galopppirouette, schwierige Uberginge und
Kombinationen, flieg. Serienwechsel, Kandare

abgestimmte Musik mit wechselnden Tempi, kiinstlerische Darbietung der Musik, Abstimmung auf
Bahnfiguren, Tempowechsel und technische Elemente

alle Anforderungen L + M + S + Bahnfiguren unter Nutzung von % Linien, Doppelpirouetten, Passagetraversale,
lange Passagen, Piaffe mit mehr als 10 Tritten, Piaffepirouette, extra schwierige Uberginge und
Kombinationen

zugeschnittene Kirmusik mit wechselnden Tempi, Einreiten zur Musik, absolute Punktgenauigkeit von
Musikakzenten und Dressurelementen



